	Nom du Talent
	Où l'avoir ?
	Effet
	Coût

	Air de Crapeau
	Grenouille TM (Gongaga)
Grenouille Tox. (Temple des A.)
	Transforme et endort
	5 MP

	Bêta
	Midgar Zolom (Marais du Ranch)
	Attaque de Feu
	35 MP

	Boîte Pandore
	Dragon Zombie (Grotte Nord)
	Attaque Neutre
	110 MP

	Chocoboucle
	Prairies près du Ranch.
Un Chocobo Nv16 apparaît lorsque vous avez Suicide N4 et trois légume Mimett.
Donnez lui les trois légumes et lancez Suicide N4, il attaquera avec Chocoboule
	Attaque sans élément
Nbr. de dégâts égal au Nv du lanceur x Nbr. de fuites
	3 MP

	Eclat d'Ombre
	Dernière Arme (Canyon Cosmo)
Dragon Zombie
	Attaque sans élément
	100 MP

	Force de Dragon
	Dragon Noir (Grotte Nord)
Dragon Bleu (Gaea)
	Augmente les défenses
	19 MP

	Force de Mort
	Adamantaimai (Plage Utaï)
	Protège un allié
	3 MP

	Grand Garde
	Zemzelett (Junon)
Aile du vent (Labyrinthe Tornade)
	Hâte et Barrière sur un allié 
	56 MP

	Haleine aigre
	Malboro (Gaea - Grotte Nord)
	Bio / Slipel / Confus / Mini / Crapaud sur tous les ennemis.
	58 MP

	Lance Flammes
	Dragon Vouté (Mine Mythrill)
Dragon (Mont Nibel)
	Attaque Feu
	10 MP

	Laser
	Griffes de la Mort (Prison Corel)
Dragon Noir (Grotte Nord)
	HP divisés par 2 !
Sauf pour les Boss...
	16 MP

	Magique Matra
	Sweeper (Midgar)
Moteur de Taureau (Prion Corel)
Mach. de la Mort (Tunnel de Junon)
	Attaque tous les ennemis
	8 MP

	Marteau Magie
	Herbe Rasoir (Utaï)
	Absorbe les MP
	10 MP

	Mort N5
	Parasite (Grotte Nord)
	Mort sur les ennemis de niveau multiple de 5
	22 MP

	Mot d'Ange
	Pollensalta (Grotte Nord)
	Ranime ou Restaure
	50 MP

	Peine de Mort
	Marche Sournoise (Grotte GI)
Spectateur GI (Grotte GI)
Gros Borné (Capit. Perdue)
	Tue un ennemi
	10 MP

	Punch Gobelin
	Gobelin (Ile de Gobelins)
	Attaque physique
	-

	Roulette
	Dealer de la Mort (Grotte Nord)
	Un personnage ou ennemi est automatiquement tué (dangereux !!!)
	6 MP

	Scaphandre
	Jenova VIE
Serpent (dans l'océan)
Harpie (Gold Saucer)
	Attaque d'eau
	34 MP

	Souffle Magie
	Stilva (Gaea)
Parasite (Grotte Nord)
	Attaque Feu / Foudre / Glace
	75 MP

	Suicide N4
	Mu (Ranch)
Ruse (Region du Glacon)
	Quasi-Mort / Mini sur certains ennemis
	10 MP

	Trine
	Gardien de Matérias (Mont Nibel)
Godo (Boss à Utaï)
Stilva (Gaea)
	Foudre sur les ennemis
	20 MP

	Vent Blanc
	Zemzelett (Junon)
	Récupération de HP
	34 MP

	????
	Jersey (Manoir Shinra)
Behemoth (Grotte Nord)
	Un ennemi perd un nombre de HP égal à la différence entre les HPMax de votre personnage et les HP qu'il a en ce moment...
	3 MP


